
сродни игре. Они и есть сама игра, творчески свободная, легкая. 
«Природа забавляется с природой природа содержит природу, прироОа 
умеет побеждать природу»™ Lindsay, 1970, с. 3 7 3 - 3 7 4 , 376) . 
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констпѵктивныр ѵгилия по гозипянию алхимической космологии ялхи-
= < с ^ 
dîna» {«Изумрудная скрижаль») Гермеса Трисмегиста- программный 
алхимический t ^ m ^ m : 
<ri. ne ложь говорю, а истину изрекаю. 2. То, что внизу, подобно тому, что вверху, а то, что вверху, подобно тому, 
что внизу. И все это только для того, чтобы свершить чудо одного-един-

3. Точно так же, как все сущие вещи возникли из мысли этого одного-
единственного, так стали эти вещи вещами действительными и дейст
венными лишь путем упрощения применительно случаю того же самого 

Правда, свободная игра без правил-это начальная пора алхимического искусства. 
Дальше, по пути исторического следования, веселая беспорядочность станет скуч
ным порядком, неукоснительным и безусловным, но по-прежнему описывающим все 
мироздание как космологическую макроскопическую и личностно-индивидуальную 
(микроскопическую) проблему: материя камня имеет три игла, три начала в своей 
субстанции; четыре угла, четыре элемента в своей добродетели; два угла, устойчи
вость и летучесть, в своей материи; один угол, всемирную материю, в своем корне. 
Сложение этих нерушимых чисел: 1+2+3+4 дает 10 - кабалистическое число алхи
мической материи; число, совпадающее с числом небесных сфер, среди которых де
сятая—эмпирей (ВСС, 1, с. 683—686). 
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